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Ce ecte INGINERIA?

Ingineria inseamnd folosirea STIINTEI S| TEHNOLOGIEI pentru a rezolva probleme,
deseori infr-un mod care ajunge sd schimbe lumea. |n3ineria poale insemna a

IMBUNATAT! tehnologia care existd deja sau a INVENTA ceva complet nou.

Ingineria se Face de calre INGINERI...

INGINERII
CONSTRUCTORI * Proiecteazd si construiesc masindrii,
de la autoturisme si trenuri,

Proiecteazd si construiesc orase mari pand la boilere pentru incdlzirea
si mici, de la poduri pand la cladiri, 3 locvintelor.

drumuri si cdi ferate. —R e, r..a’fﬁ?iﬁ
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INGINERI INGINER!| IN BIOTEDICINA

AEROSPATIALI AL \
. Aplicﬁ idei ingineresti in domeniu;ld el
Proiecteaza si construiesc obiecte zburdtoare, Medicinei, pentru a descoperi metode

inclusiv avioane si rachete spaliale. de tratament mai eficiente, inclusiv
Prin crearea de membre artificigle.
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ELECTRONIST)

Proiecteazd si conslruiesc sisteme
care ne aduc electricitatea

in viala de zi cv zi

Oricare ar Ffi 5pecin|iznren lor,

toti inginerii trebuie sé Bﬁndeasca

CREATIV.




CE CONTINE ACEASTA CARTE?

Cei mai multi dintre ingineri incep prin a nola idei i a face schite
pe hartie. In aceasta carte vei rezolva probleme in acelasi fel
in care o fac si inginerii

DE CE VEI AVEA
NEVOIE?

In cea mai mare parte vei avea nevoie numai de
aceasld carte si de un creion. Din cand in cand s-ar
putea s& mai ai nevoie de lipici si de foarfece.




Hege uno dintre ACESTE problcrm SAU gdiseste

=0
Pe a fq |nginerii Folosesc un proces

numit CONCEPTUALIZARE
penlru a-i ajuta sa gdseascd

50|u|;ii pcs.il::i'e.

LANTURI DE CUVINTE

Noteaza cuvintele-cheie care descriv problema, apoi
scrie cuvintele pe care fiecare cuvént-cheie Li le aduce
in minte. S-ar putea sa-ti dea idei.
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DESPICA FIRUL IN PATRU
Imparte problema in PARTI MAI MICI
Termenul Lehnic pentru asta este
ANALIZA MORFOLOGICA.

ANTICIPEAZA PROBLEMA

Poli s& gdsesti metode pentru a OPRI

ca fiecare parte a problemei s& nu mai

G oot




OCUPA-TE DE REZULTATE

Dacd nu poli preveni o problemd, poli inventa metode
prin care sa O REZOLVI atunci cand se ht&mp'ﬁ?

FA UN UPGRADE

EXISTA DEJA unele dintre aceste solutii?
Dacé da, te po!;i g&ndi la moduri

de a le Face MAI BUNE?

“.“'--r M%ﬁm un

furtun, ca s cureli
de doud ori mai repede.




CAPODOPERA TA

Combing-Li ideile pentru a Face o inventie care sd-Li rezolve
prﬂblema. Scrie-o mai jos si noteaza toale Pie5e|v.,
dand o explicalie scurld despre ceea ce face fiecare.

NUMELE INVENTIEI:

INVENTATA DE:

REZOLVA PROBLEMA:




_[] ATREV DIMENSIUNE

Fie cd e o clddire, un pod sau un surub, inginerii Lrebuie s& stie
E!ﬂct cum va ﬂrﬂtﬂ Iﬂwntlﬂ br lnﬂlﬂtﬂ dE ao cDﬂStFUI PEﬂtrU a

o vizualiza mai bine, ei deseneazd i imagini in 3D.

CUBOIZ" sunt formele de baza ale oricarui design.

R < rila ca aceasta

tste perFecllﬁ pentru
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CO”BINE in creion, cuboizi

pentru a crea structuri mai mari...

...apai deseneazd

Pgstg margini cu §terge creionul dupﬁ ce s-a

pixul, pentru a da
CONTUR structurii.
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uscal pixul pentru a face
schila sa arate mai bine.




O statuie cu initialele
tale in onoarea ta?

LINII
CURBE

Poti folosi un cuboid GOL
PE DINAUNTRU, cunoscut
sub numele de LAIEE pentru
a desena o CURBA corectd.
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Punctele iti arata unde se
intalneste curba cu marginile
si te ajuta sd tragi linia.




Poli adduga obiecte
si deasupra dadirilor..

SCHITEAZA
UN ORAS

Pune-Li la treaba ‘nolle abilitati
termindnd acest plan urban.
Adaugﬁ zgdrie-nori 3D, poduri,

case si alte dadiri.

s Un ’nn|‘port?

0 gra dind
pe acoperis?
I

Nu vita de

Ferestre si usi.
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"F‘;,_‘_ Umpke lada
" desendnd un pod

cu doud arce.



Un turn

U ceas?

Un castel
v Lurnulete? O Fabrica

cu cosuri
gignntic:?




